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JavaScript i React (Frontend Developer)
(kod: K-JS)

Opis i cel kursu

JavaScript to obecnie podstawowy jezyk programistyczny w internecie. To dzieki
niemu powstaly takie serwisy jak Mapy oraz dokumenty Google. To na nim
opieraja sie nowe startupy tworzac swoje serwisy internetowe. Wyparlt takze
wcezedniej stosowane technologie oparte o flash. JavaScript umozliwia pisanie
aplikacji na telefony komoérkowe, komputery i dzialajacych po stronie serwera.
Jednocze$nie jest jezykiem prostym, bardzo czesto wybieranym na pierwszy jezyk
do nauki programowania zaré6wno przez osoby prywatne, jak i przez uniwersytety.
JavaScript ~ upraszcza  wiele  koncepcji  programistycznych  pozwalajac
programlstom nie martwi¢ sie skomplikowanymi zagadnieniami, a skupi¢ sie na
pisaniu aplikacji.

Nasz kurs programowania w JavaScript, prezentuje podstawy budowy stron i
Swiata aplikacji internetowych, skladnie samego jezyka JS od zera, przydatne
techniki i narzedzia towarzyszace - oraz finalnie biblioteke React. Jest to jedna z
najpopularniejszych  bibliotek JavaScriptu, stworzona przez Facebooka.
Pokazujemy tez podstawy wykorzystania Node.js, czyli wyda]neJ technologii
pozwalajacej prosto tworzy¢ backend aplikacji internetowych réwniez przy uzyciu
JavaScript.

Program

1. Podstawy budowy stron - HTML, CSS, model DOM
— Co to jest znacznik (tag)?
— Organizacja elementow strony
— Selektory tagow - class, element, id
— Semantyka HTML5 - drzewo DOM
— Podstawowe “tips and tricks” HTM L5
2. Wstep do JavaScript
— Struktury danych
— Zmienne, petle, warunki
— OOQP - Programowanie Obiektowe
— Ewolucja JS i r6zne wersje, z jakimi mozna sie spotka¢: VanillaJS vs
TypeScript, standard ECMAScript
— Skladnia ES6+ — funkcje strzatkowe, klasy, moduly
— Przechowywanie danych (JSON, XML)
3. Narzedzia i sSrodowisko pracy
— Edytory i Srodowiska deweloperskie
— Panel deweloperski w przegladarkach internetowych
— Inspekcja i debugowanie stron oraz skryptow
4. Narzedzia AI w pracy programisty
— Wsparcie w bezposredniej pracy z kodem - autouzupelnianie,
refaktoryzacja, generowanie funkcji — na przykladzie Cursor, GitHub
Copillot lub podobnego narzedzia
— Wykorzystanie modeli jezykowych do rozwigzywania wiekszych zadan i
generowania kodu JS lub HTML - narzedzia typu Claude / Gemini /
ChatGPT
— Granice wykorzystania Al — kwestie bezpieczenstwa i praw autorskich
5. JavaScript - praktycznie
— Animacje, manipulacje strong (DOM)
— Tworzenie modali (okien dialogowych)

ul. Jasna 14/16A, 00-041 Warszawa
tel. 22 63 64 164, fax 22 266 06 95
akademia@alx.pl, http://www.alx.pl

Zapytaj o szczegoly
tel. 22 63 64 164
akademia@alx.pl

Najblizsze terminy
2026-06-22 (Zdalnie)
2026-06-22 (Warszawa)
2026-10-10 (Zdalnie)
2026-10-10 (Warszawa)
2026-10-15 (Zdalnie)
2026-10-15 (Warszawa)



#!/ALX

www.alx.pl

— Przechowywanie danych na stronie (localStorage, cookies)
— Walidacja formularza
— Prosta aplikacja SPA (Single Page Application)
6. JavaScript - od kuchni
— Podstawy protokotu HTTP - jak dzialaja strony?
— Technologia AJAX i Fetch API
— Przygotowanie $rodowiska do pracy - Node.js
— Jak instalowa¢ moduly? Przydatne polecenia npm
7. Przykladowa aplikacja - piszemy frontend do prostego bloga
— REST - komunikacja z backendem
— Dynamiczne tadowanie tresci
— Dodawanie nowych postow
— Wyswietlanie postow
— Edycja postow
— Dodawanie i usuwanie komentarzy
8. React
— Jak zacza¢?
— Tworzenie nowego projektu
— Struktura projektu
— Jak dzialaja komponenty?
— Co sklada sie na komponent?
— Jak dziala kompilator JSX?
— Routing
— Tworzenie kompletnej aplikacji
9. AI w aplikacjach JavaScript - integracja z modelami jezykowymi
— Jak dzialaja LLM API — klucze, endpointy, format zadan
— Laczenie z wybrang usluga OpenAl/Anthropic API — wysylanie
wiadomosci, odbieranie odpowiedzi
— Streaming odpowiedzi — ReadableStream, efekt pisania w UI
— Przechowywame historii konwersacji w JS (tablica messages)
— Cwiczenie: mini-chatbot na wlasnej stronie

Przeznaczenie i wymagania

Dla oséb cheacych poznaé techniki tworzenia aplikacji internetowych z naciskiem
na front-end, czyli program wuruchamiany w przegladarce internetowej i
komunikujacy sie z serwerem.

Mile widziana moze by¢ - ale nie jest wymagana poniewaz tematy te zostaja
omoOwione na poczatku kursu - znajomo$¢ HTML i CSS na podstawowym
poziomie.

Cze$¢ kursantow przychodzi na niniejszy kurs rowniez po ukonczeniu Bootcamp
Webmaster - ktory to kurs ma przeznaczenie bardziej "kreatywne" (tworzenie
treSci, grafika...) niz programistyczne. Natomiast poprzednie ukoniczenie kursu
Webmastera (WWW) u nas nie jest w zaden spos6b wymagane. S to rozne kursy,
tworzone z mysla o réznych zastosowaniach. Webmaster - to kierunek bardziej
"kreatywny", Programista JS - kierunek "programistyczny" front-endowy.

W razie wszelkich watpliwoéci, pytan odnosnie tego ktory kurs lepiej wybraé -
zapraszamy serdecznie do kontaktu z naszym biurem.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.
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