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Vibe Coding (kod: VIBE-CODING)

Opis i cel szkolenia

Vibe Coding to praktyczny kurs, ktory prowadzi Cie od pustego ekranu do
dzialajacej, opublikowanej w internecie aplikacji — w 6 tygodni, na zywo, z
trenerem i grupa.

Zapytaj o szczegoly
tel. 22 63 64 164
akademia@alx.pl

Nie uczymy ,klikania w generatorze". Uczymy prowadzi¢ Al tak, zeby dowozilo
konkretny efekt: planowa¢ prace, dzieli¢ problem na kroki, kontrolowaé zmiany w
kodzie, czyta¢ i poprawia¢ to, co generuje model, oraz publikowa¢ gotowe
rozwigzanie. Bez udawania, ze Al zrobi wszystko ,,samo".

Kurs jest dla wszystkich, ktérzy maja realny problem do rozwigzania albo pomyst o )
do sprawdzenia, a nie chcg czeka¢ miesigcami na zesp6t deweloperski. Najblizsze terminy

Po kursie: masz wlasng aplikacje w internecie — najpierw budujemy ja 2026-06-18 (2dalnie)

wspoOlnie, potem przenosisz warsztat na swoj pomysl; znasz caly cykl tworzenia
produktu — od specyfikacji, przez baze danych i publikacje, po obsluge bledow i
integracje z Al; umiesz Swiadomie pracowac z agentem kodujacym (Claude
Code, Git, podstawy stacku webowego) i wiesz, kiedy mu ufaé, a kiedy go
korygowa¢; latwiej dogadasz sie z programistami i dostawcami, bo widziale$
realny proces, a nie tylko prezentacje.

W tematy wchodzimy stopniowo — od pierwszego pliku HTML, przez baze danych
i publikacje, az po wlasny projekt prezentowany na demo day.

Czas trwania
36h

Program
Spotkanie 1 — Widze swoje dane

— Instalacja narzedzi i przygotowanie Srodowiska pracy

— Rozmowa z Al po polsku — jak formulowaé zadania, zeby byly zrozumiane
— Pierwszy plik HTML wygenerowany na podstawie Twoich wlasnych danych
— Pierwsza interakcja z agentem kodujacym i podstawowy przepltyw pracy

Spotkanie 2 — Moje dane sa tadne

— Uklad aplikacji i podstawy frontu, bez nadmiaru technologii

— Filtry i slidery jako proste kontrolki danych

— Pierwsze wykresy i przelgczniki — od surowych danych do czytelnej
wizualizacji

— Iteracja na wygladzie z pomocg Al

Spotkanie 3 — Planowanie z Al

— Specyfikacja i dzielenie zadania na male kroki

— Czytanie difféw — co wlasciwie zmienil AT w Twoim kodzie
— Porzadkowanie promptéw i biblioteka wielokrotnego uzytku
— Migracja projektu do nowocze$niejszego stacku

Spotkanie 4 — Aplikacja w internecie

— Git jako system zapisu ,pod spodem" — bez wchodzenia w komendy
— Baza danych — gdzie i jak trzymac¢ dane Twojej aplikacji

— Publikacja: aplikacja dostepna pod wlasnym adresem w internecie
— Celowy, kontrolowany blad i powrot do dzialajacej wersji
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Spotkanie 5 — Aplikacja sama pobiera dane

— Automatyczne pobieranie danych z zewnetrznych kanatéw i stron
— Obstluga bledéw i fallbacki — co robi aplikacja, kiedy ,,co$ nie dziala"
— Pierwsze zadania cykliczne (cron)

— Logi i widoczno$¢ tego, co dzieje sie ,,w tle"

Spotkanie 6 — Moje dane, Twoje dane

— Logowanie i podstawy uprawnien w aplikacji

— Dane uzytkownika — separacja, bezpieczenstwo, zakresy widocznoSci
— Notatki, tagowanie i podstawowe operacje CRUD

— Praca wielu os6b na tej samej aplikacji

Spotkanie 7 — Dashboard

— Wykresy i podsumowania — projektowanie panelu informacyjnego
— Praca ze screenshotem jako referencja wizualng dla Al

— Dopracowywanie uzyteczno$ci — drobne, ale wazne detale UX

— Spojny styl i czytelnosé w dtuzszych widokach

Spotkanie 8 — AI w moim produkcie

— Korzystanie z API modeli AI we wlasnej aplikacji

— Hurtowa ekstrakcja informacji z dokumentow lub zrodel danych
— Generowanie briefu i automatyczna wysytka maili

— Pierwsze demo dzialajacego produktu z AI w Srodku

Spotkanie 9 — Twoj projekt

— Wybor wlasnego pomystu i jego specyfikacja

— Wspo6lne omawianie projektéw na grupie

— Pierwsze funkcje i code review z trenerem

— Decyzje produktowe: co robié, czego nie robi¢, kolejnos¢ prac

Spotkanie 10 — Wybrane zaawansowane funkcje

— Wyklad tematyczny: schedulery zadan lub zewnetrzne integracje
— Praktyczne przyklady zastosowania w projektach stuchaczy

— Code reviews projektow uczestnikow na zywo

— Omawianie dzialania krok po kroku, z trenerem i grupa

Spotkanie 11 — Integracje i ekosystem

— Rozszerzenia i wtyczki do agenta kodujacego

— OpenRouter, agenci, protok6t MCP — co to jest i kiedy sie przydaje

— Alternatywne narzedzia (np. Codex CLI, Aider, Cursor, Cline) i kiedy je
wybiera¢

— Poszerzanie horyzontéw — dodatkowe funkcje w Twoim projekcie

Spotkanie 12 — Polish i demo day

— Testy manualne i ostatnie poprawki przed prezentacja

— README i podstawowa dokumentacja projektu

— Publikacja finalnej wersji

— Prezentacje projektow na demo day, certyfikaty i LinkedIn dla chetnych

Przeznaczenie i wymagania

Kurs jest dla osob, ktore maja realny problem do rozwigzania, albo pomyst do
sprawdzenia, a nie chca czeka¢ miesigcami na zesp6t deweloperski. Sprawdza sie
miedzy innymi dla: founderéw walidujacych pomysl na MVP, analitykow i
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specjalistow budujacych sobie narzedzia do powtarzalnych zadan, manageréw i
lider6w potrzebujacych praktycznego rozumienia mozliwosci AI w produkcie, oraz
konsultantéw i wlasScicieli malych firm, ktérzy chca szybko prototypowaé bez
ciezkiego procesu IT. Wspdlny mianownik: che¢ samodzielnie zbudowaé¢ co$
dzialajacego, bez koniecznoéci czy potrzeby angazowania programistow czy
zespotow IT.

Wymagamy: ogoblnej swobody w pracy z komputerem, gotowos$ci do uczenia sie
nowych narzedzi technicznych i regularnego uczestnictwa w zajeciach. Nie
oczekujemy dos$wiadczenia w programowaniu — mamy shuchaczy, ktorzy dzis
tworza rozbudowane aplikacje, a weze$niej nigdy nie pisali kodu.

Pomocna (cho¢ nieobowigzkowa) jest znajomos¢ Excela lub innych narzedzi
analitycznych, podstawowy angielski do czytania komunikatow oraz (po6zniej)
wlasny pomysl na projekt, ktory zechcesz zbudowaé w drugiej czesci kursu.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.

Lokalizacje

— Warszawa — ul. Jasna 14/16A

— Zdalnie — zajecia realizowane poprzez platforme Zoom

— Krakéw — ul. éw. Filipa 23

— Warsaw (English) — Jasna 14/16A

— Online (English) — your home, office or wherever you want

— na zyczenie dowolne miejsce w Polsce, lub UE (zajecia prowadzone w jezyku
angielskim)

Cena szkolenia
3490 PLN netto (VAT 23%)

W cene szkolen organizowanych w naszej siedzibie wliczone s3:

— autorskie materialy szkoleniowe,

— indywidualne stanowisko komputerowe do pracy podczas zaje¢,

— certyfikaty ukonczenia szkolenia,

— drobny poczestunek oraz cieple i zimne napoje,

— mozliwo$¢ jednorazowego kontaktu z instruktorem (instruktorami) po
szkoleniu i zadawania pytan dotyczacych materialu szkolenia.

Cena szkolenia nie zawiera obiadéow. Mozna je dokupi¢ w cenie 35 zt netto za
obiad.
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