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Programista Java (Fast track) (kod:
K-JAVA-FAST-1-2)

Opis i cel kursu

Celem kursu jest poznanie jezyka i platformy Java w zakresie wystarczajacym do
wejécia w pierwsze realne projekty. Solidne podstawy s niezbedne, aby dobrze
rozumieé zasady dzialania tego quyka i znac¢ jego mozliwosci. Na tym kursie
obejmuje to m.in. temat watkow i synchronizacji. Z drugiej strony potrzebna jest
szeroka orientacja w temacie technologii, narzedzi i zastosowan. Na tym kursie
obejmuje to, w podstawowym zakresie: tworzenie graficznych interfejsow
uzytkownika, dostep do plikow, przetwarzanie danych (m.in.strumienie i lambdy),
dostep do baz danych (JDBC i JPA), tworzenie aplikacji webowych za pomoca
serwletéw, JSP i Spring MVC, uslugi sieciowe typu SOAP i REST. Poza sama
platforma Java poznajemy tez narzedzia i biblioteki towarzyszace, m.in. Maven i
JUnit.

Zajecia prowadzone sg przy komputerach i majg charakter warsztatowy, zgodnie z
naszym mottem: teorie tez da sie pokazaé na praktycznym przyktadzie.

Program

1. Jezyki platforma Java — wprowadzenie

— Przeglad wersji i edycji. Instalacja i konfiguracja platformy Java SE.

— Typy proste i referencyjne, operatory arytmetyczne i logiczne, instrukcje
sterujace.

— Zmienne: rodzaje, inicjalizacja, zasieg i przeslanianie.

— Standardy nazewnicze.

— Struktura projektu, pakiety, kompilacja, bajtkod, ladowanie klas i
CLASSPATH, tworzenie JAR-6w.

— Praca z Java w konsoli oraz w IDE, przeglad dostepnych IDE.

— Java na tle innych jezykéw programowania.

— Przeglad zastosowan Javy.

2. Programowanie obiektowe w Javie

— Skladowe klasy: pola, metody, konstruktory, bloki inicjalizacyjne.

— Obiekty i referencje; przekazywanie parametrow, klasy mutowalne i
niemutowalne.

— Przecigzanie, dziedziczenie i nadpisywanie metod, klasy abstrakcyjne i
finalne, interfejsy, implementacje metod w interfejsach.

— Poziomy widoczno$ci, metody dostepowe, wzorzec JavaBean.

— Kontekst statyczny i instancyjny.

— Wyjatki.

3. Uniwersalne elementy Java Standard Edition

— Tablice: zasady uzywania, metody narzedziowe.

— Kolekgje: listy, kolejki, zbiory i stowniki. Zasady wyboru wla$ciwego rodzaju
i implementacji kolekcji.

— Zasady poréwnywania obiektow: metody equals i hashCode, interfejsy
Comparable i Comparator, sortowanie danych.

— Klasy opakowujace (,wrappers”) i inne klasy reprezentujace liczby.

— Uzyteczne klasy narzedziowe.

— Klasy String, StringBuilder i inne mozliwosSci przetwarzania tekstu.

— WejScie/wyjscie i dostep do plikdw: podstawowe strumienie binarne i
tekstowe, klasy Scanner i PrintWriter, serializacja obiektéw, zarzadzanie
plikami na dysku.

— Obsluga daty i czasu oraz ustawien lokalnych.
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4. Watki i synchronizacja

Struktura maszyny wirtualnej Java.

Tworzenie i konfiguracja watkow.

Zagrozenia wynikajace ze wspolbieznego wykonania kodu.

Synchronizacja za pomocg mechanizmow jezyka Java.

Klasy narzedziowe i gotowe schematy synchronizacji (locki, semafory,
synchronizowane kolekcje, pule watkow).

5. Zaawansowane elementy jezyka Java

Typy wyliczeniowe (enum).

Typy generyczne.

Klasy zagniezdzone, lokalne i anonimowe.

Wyrazenia lambda.

Strumienie i funkcyjny styl programowania od Javy 8. Przetwarzanie
danych za pomoca strumieni i kolektoréw.

6. Aplikacje z interfejsem graficznym

Przeglad technologii GUI dostepnych w Javie.

Swing: komponenty, panele, layouty.

Obsluga zdarzen; rozne typy zdarzen, watki w Swingu.

Podstawy obs}ugl grafiki, Javaz2D.

Zaawansowane mozliwo$ci komponentéw JavaBean (obserwowanie zmian,
zdarzenia). Technologia Beans Binding.

7. Serwlety i aplikacje webowe w Javie

Czym jest Java Enterprise Edition? Specyfikacje, implementacje, serwery
aplikacji.

Podstawy technologii serwletow. Koncepcje: kontenera i komponentu, klasy
zarzadzanej, metody szablonowej (template method).

Obsluga zapytan i tworzenie odpowiedzi HTTP. Nagléwki, parametry,
ciasteczka.

Java Server Pages (JSP) — szablony stron WWW.

Skryptlety, wyrazenia EL (expression language), dostep do komponentow
JavaBean.

Biblioteki tagow (taglibs), JSTL Core.

Zaawansowane elementy technologii serwletow: parametry konfiguracji,
zasieg obiektow, sesja, listenery i filtry.

Architektura MVC za pomoca serwletow i JSP.

Podstawy Java Server Faces (JSF) i szablonow facelet.

— Przeglad innych mechanizméw Java EE.

8. Dostep do baz danych z aplikacji Javy

JDBC: bezpoéredni dostep do bazy danych. Zadawanie zapytan i wydawanie
polecen modyfikujacych dane, obstuga parametrow.

Zaawansowane mozliwoSci JDBC: modyfikacja poprzez wynik,
wywolywanie procedur sktadowanych, transakcje.

Bezposredni dostep do bazy danych w JSP (taglib SQL).

Java Persistence API (JPA / Hibernate): pomyst ORM, generowanie klas na
podstawie tabel lub odwrotnie, adnotacje JPA, odczyt wszystkich i
pojedynczych rekordéw, modyfikacja danych.

Przeglad mozliwo$ci JPA: rekordy zalezne, zapytania JPQL, kryteria.

9. Uslugi sieciowe w Javie

Koncepcja, rodzaje i zastosowania ustug sieciowych (*web services®).
Ustugi typu SOAP: JAX-WS.

Ustugi typu REST: JAX-RS.

Java i XML, w tym Java Architecture for XML Binding (JAXB). Obsluga
formatu JSON.

Klient ushugi sieciowe;j.
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10. Dodatkowe biblioteki i narzedzia, ,,ekosystem” Javy

Narzedzia budowania projektow: Ant, Maven, Gradle.

Wybrane szczegoly Maven: struktura katalogéw, zaleznosci, projekty
wielomodutowe.

Popularne biblioteki open-source dla Javy.

Podstawy frameworku Spring na przykladzie aplikacji webowej (Spring
Boot i Spring MVC).

Testy jednostkowe, JUnit, dodatkowe biblioteki zwigzane z testowaniem.

Przeznaczenie i wymagania

Kurs przeznaczony jest dla programistéw innych jezykéw, ktorzy w dowolnym
jezyku potrafia juz samodzielnie pisa¢ programy, niekoniecznie zlozone.
Wymagamy dobrej znajomosci takich poje¢ jak zmienna i funkcja oraz
umiejetno$ci pisania prostych algorytmoéow z wykorzystaniem petli i struktur
danych (np. tablic). Przyda sie znajomo$é¢ chociaz podstaw programowania
obiektowego, SQL i HTML. Kurs cieszy sie ogromng popularno$cig wsréd osob
uzywajacych do tej pory PHP, Ci C++, C#, PL/SQL lub T-SQL, JavaScript, Python
czy nawet VBA, ale takze znajacych tylko podstawy Javy, a chcacych nauczy¢ sie
elementow zaawansowanych.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.
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