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Java Developer (kod: K-JAVA)

Opis i cel kursu

Kurs jest przeznaczony dla osoéb, ktére nie programowaly w zadnym jezyku,
a chcialyby zacza¢ i na swoj pierwszy jezyk programowania wybraly wlasnie jezyk
Java.

Java to jeden z najpopularniejszych jezykow programowania. Napedza wiekszo$¢
systemow biznesowych wielkich (i nie tylko) firm, jest takze uzywana w
przewazajacej liczbie telefonéw komorkowych. Java w pelni rozwija obiektowy
paradygmat programowania, a pozwala takze stosowaé rozwigzania imperatywne i
funkcyjne. Poznawszy mechanizmy rzadzace Java, latwo sie nauczy¢ wielu innych
jezykow, w tym C#, Kotlin, a w pewnym zakresie takze C++, PHP czy Python.

Kurs jest stworzony specjalnie z myslq o osobach, ktore nie mialy dotqd stycznosc1
z programowaniem. Duzo czasu po$§wiecamy na nim dobremu zrozumieniu spraw
podstawowych: zmiennych, instrukcji sterujacych, tworzeniu wilasnych funkeji,
pisaniu pe;tli i prostych algorytmow Dlatego tez osoby lub grupy, ktore juz
programuja w Jaklmkolvmek innym jezyku, a Javy chca sie jako kolejnego jezyka,
powinny raczej wybra¢ kurs Programista Java FAST, ktéry idzie szybszym
tempem.

Program

1. Wstep do programowania
— Czym jest program, co to znaczy programowac?
— Java i inne popularne jezyki
— Narzedzia, biblioteki, frameworki
2. Konfiguracja Srodowiska pracy
— Instalacja i konfiguracja platformy Java
— Podstawy pracy w wierszu polecen
— Interaktywny interpreter jshell
— Instalacja i konfiguracja wybranego $rodowiska deweloperskiego (IDE)
3. Pierwsze kroki w Javie
— Uproszczona skladnia Java 25
— Komunikacja z uzytkownikiem za pomoca klasy 10
— Pierwsze programy ze zmiennymi i obliczeniami
— Tradycyjna pelna skladnia jezyka Java — pakiety, klasy, metody
— Konwencje dot. nazw i formatowania kodu
4. Podstawowe techniki programistyczne
— Zmienne i typy
— Liczby i wyrazenia arytmetyczne
— Instrukcje sterujace jezyka Java
— Instrukcja warunkowa if
— Warunki i spojniki logiczne
— Instrukcja switch i jej nowe mozliwos$ci
— Petle while, do-while, for
— Tworzenie sparametryzowanych funkcji (metod statycznych)
— Tablice
— Pisanie prostych algorytmoéw
5. Programowanie obiektowe w Javie
— Obiekty, klasy, pola, metody
— Dziedziczenie i 1nterfeJ sy
— Rozszerzanie klas i nadpisywanie metod
— Polimorfizm, zasada podstawiania
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— Interfejsy i klasy abstrakcyjne
— Enkapsulacja (hermetyzacja)
— Modyfikatory widocznosci

— Techniki i korzySci z enkapsulacji Zapytaj o szczegoly

: ’lg}é{?(;r‘g};fhczenlowe tel. 22 63 64 164

— Wyjatki i ich obsluga akademia@alx.pl
6. Najwazniejsze klasy platformy Java

— Napisy

— Klasa String: mozliwo$ci i ograniczenia

— Budowanie napisow

— Przetwarzanie tekstu, w tym podstawy wyrazen regularnych
— Kolekgje: listy, zbiory, stowniki; Java Collections Framework

— Wykorzystanie w algorytmach i schematach przetwarzania danych Najblizsze terminy
— Wplyw wiasciwego doboru struktur danych na wydajno$¢ aplikacji 2026-10-03 (Zdalnie)
— Funkcyjne techniki programowania: 2026-10-03 (Warszawa)
— Wyrazenia lambda i referencje do metod 2026-10-08 (Zdalnie)
— Strumienie: zasada dzialania, operacje posSrednie i terminalne 2026-10-08 (Warszawa)
— Filtrowanie, mapowanie, redukcja, kolektory
— Obsluga daty i czasu
— Obstuga plikow
— Pliki binarne i tekstowe, bajty i znaki, kodowania znakéw, strumienie
wejécia/wyjscia

— Praktyczne przyklady pracy z plikami tekstowymi
— Klasa Files — operowanie na calych plikach i katalogach
7. Sztuczna inteligencja w pracy programisty
— Zadania, ktore mozna realizowac za pomocg Al:
— Uzupekianie kodu podczas pisania, sygnalizacja bledow, refaktoryzacja
— Generowanie calych klas i metod, rozwigzywanie zadan za pomoca
modeli jezykowych
— Generowanie testow i kontrola jakosci
— Automatyzacja powtarzalnych czynnoSci
— Generowanie kodu HTML i SQL (kurs XL)
— Przeglad dostepnych narzedzi i wykorzystanie niektorych z nich
— Wtyczki i narzedzia wyspecjalizowane w kodowaniu: Cursor, CLine,
GitHub Copilot
— Ogoblne modele LLM z dobrym wsparciem dla programowania: Claude,
Gemini, ChatGPT
— Jak weryfikowa¢ kod generowany przez Al — poprawno$¢, bezpieczenstwo,
pulapki
— Dostep przez REST API do ustlug LLM (na przykladzie ChatGPT lub
analogicznej ustugi)
8. Praktyczne zastosowania Javy Standard Edition
— Dolaczanie zewnetrznych bibliotek za pomoca Maven lub Gradle
— Testy jednostkowe, biblioteka JUnit
— Wysylanie zapytan HTTP, pobieranie danych z sieci, dostep do zdalnych
ushug przez Web API
— Obstluga formatéw CSV, XML, JSON
— Przetwarzanie i analiza danych
— Aplikacje z graficznym interfejsem uzytkownika (Swing lub Java FX)

Przeznaczenie i wymagania

Od uczestnikow wymagana jest znajomos$¢ ogdlnej obstugi komputera (kopiowanie
plikow, korzystanie z edytora tekstu) i umiejetno$é sprawnego korzystania z
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klawiatury.

Programowanie, szczegbélnie na poczatku, jest trudne, a jego nauka jest
poréwnywalna z nauka obcego jezyka lub gry na instrumencie muzycznym.
Dlatego warunkiem skutecznego uczestnictwa w kursie jest zarezerwowanie
odpowiedniej iloéci czasu w domu na ¢wiczenia. W razie watpliwoSci prosimy o
kontakt.

Certyfikaty
Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.
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