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Figma - projektowanie interfejsow i
prototypow (kod: FIGMA)

Opis i cel szkolenia

Figma to dzi§ podstawowe narzedzie do projektowania interfejsow stron i
aplikacji. Na szkoleniu przechodzimy caly proces pracy w niej: od pustego pliku,
przez ekrany, komponenty i style, po klikalny prototyp, ktéry mozna pokazac
klientowi, przetestowac z uzytkownikami i przekaza¢ programistom. Cwiczymy na
przykladach typowych ekranéw strony WWW i aplikacji mobilne;.

Po szkoleniu:

— bedziesz swobodnie poruszac¢ sie po Figmie i utrzymasz porzadek w plikach,
takze we wspolpracy z innymi,

— zaprojektujesz ekrany, ktére same dopasowuja sie do treSci i réznych
rozmiarow ekranu (Auto Layout),

— zbudujesz wlasne komponenty i style, zamiast kopiowa¢ kilkana$cie razy te
same przyciski i pola,

— przygotujesz klikalny prototyp do prezentacji albo prostego testu z
uzytkownikiem,

— przekazesz projekt programistom tak, zeby nie musieli zgadywaé
wymiarow, kolorow i odstepow.

Szkolenie dotyczy przede wszystkim warsztatu pracy w narzedziu. Jesli chcesz
najpierw pozna¢ podstawy projektowania do$wiadczen uzytkownika — badania,
persony, architekture informacji — zacznij od szkolenia Wprowadzenie do UX.
Zasady dobrego wygladu interfejsu (typografia, kolor, layout) szerzej omawiamy
na Wprowadzeniu do UL

Szkolenie przyda sie wszystkim, ktorzy projektuja, zamawiaja albo wdrazaja
interfejsy: poczatkujacym projektantom UX/UI, grafikom i web designerom,
programistom front-end, product ownerom, analitykom biznesowym i osobom z
marketingu.

Czas trwania
2 dni

Program

1. Figma od $rodka: interfejs i organizacja pracy
— pliki, strony, ramki (frames) i warstwy
— siatki, wyréwnanie i odstepy
— porzadek w pliku — tak, zeby inni sie w nim odnalezli
2. Projektowanie ekranow
— ksztalty, tekst, obrazy i ikony
— hierarchia wizualna, typografia i kolor w praktyce
— Auto Layout — elementy, ktore dopasowuja sie do tresci
— ekrany w wersji na komputer i telefon
3. Komponenty, style i spdjnosé¢ projektu
— komponenty i instancje, warianty i wlasciwo$ci komponentow
— style i zmienne: kolory, teksty, odstepy
— mala biblioteka elementow: przyciski, pola formularzy, karty, nawigacja
— rzut okiem na systemy projektowe (design system) i gotowe zestawy Ul
4. Prototypowanie
— przejs$cia miedzy ekranami, interakcje i nakladki
— przewijanie, stany elementéw i proste animacje
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— prezentacja prototypu i podstawy testu z uzytkownikiem
5. Wspdlpraca i przekazanie projektu
— udostepnianie, komentarze i historia wersji
— przekazanie projektu programistom: wymiary, style, eksport grafik
— rzut okiem na tryb dla programistéw (Dev Mode)
6. Al wpracy z Figma
— rzut okiem na funkcje AI w Figmie i narzedzia AI do generowania makiet
— gdzie Al przyspiesza prace, a gdzie projekt i tak trzeba poprawic recznie

Na zamoOwienie szkolenie mozemy oprze¢ na przykladach z projektow firmy,
rozszerzy¢ o budowe systemu projektowego (design system) albo skréci¢ do
jednego dnia dla oséb, ktore glownie przegladaja i komentuja projekty w Figmie.

Przeznaczenie i wymagania

Szkolenie jest przeznaczone przede wszystkim dla:
— o0s0b, ktore zaczynaja prace z Figma albo dotad korzystaly z niej tylko
okazjonalnie,
— grafikow i web designeréw, ktérzy chca projektowac interfejsy stron i
aplikacji,
— programistoéw front-end, product owneréw i analitykow, ktérzy na co dzien
pracuja z projektami w Figmie.

Od uczestnikow oczekujemy:
— swobodnej obstugi komputera,
— o0go0lnej orientacji, jak wygladaja i dzialaja strony WWW i aplikacje mobilne.

Doswiadczenie z programami graficznymi nie jest potrzebne. Interfejs Figmy jest
po angielsku — wystarczy podstawowa znajomo$¢ jezyka. Na zajeciach pracujemy
na darmowym koncie Figma.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.

Lokalizacje

— Warszawa — ul. Jasna 14/16A

— Zdalnie — zajecia realizowane poprzez platforme Zoom

— Krakéw — ul. sw. Filipa 23

— Warsaw (English) — Jasna 14/16A

— Online (English) — your home, office or wherever you want

— na zyczenie dowolne miejsce w Polsce, lub UE (zajecia prowadzone w jezyku
angielskim)

Cena szkolenia
1790 PLN netto (VAT 23%)
W cene szkolen organizowanych w naszej siedzibie wliczone s3:

— autorskie materialy szkoleniowe,

— indywidualne stanowisko komputerowe do pracy podczas zaje¢,

— certyfikaty ukonczenia szkolenia,

— drobny poczestunek oraz cieple i zimne napoje,

— mozliwo$¢ jednorazowego kontaktu z instruktorem (instruktorami) po
szkoleniu i zadawania pytan dotyczacych materialu szkolenia.
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Cena szkolenia nie zawiera obiadow. Mozna je dokupi¢ w cenie 35 zl netto za

obiad.
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