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Python Developer XL - backend/web (kod:
K-PYTHON-XL)

Opis i cel kursu

Python jest jednym z najbardziej przystepnych oraz uniwersalnych jezykow
programowania. Wlasnie ta wszechstronno$s¢ powoduje, ze jest on czesto
wybierany nawet przez osoby nie bedace programistami do uproszczenia ich
codziennej pracy.

Nasz kurs przeznaczony jest dla oséb nigdy nie majacych stycznosci z
programowaniem, a Pythona z zalozenia moze nauczy¢ sie kazdy.

Bootcamp Python XL Backend jest kompletnym kursem jezyka, prowadzonym
od podstaw, wraz z nauka programowania - stopniowo do coraz bardziej ztozonych
konstrukeji, narzedzi i r6znych ciekawych trikow Pythona. Poznasz tu klasyczne i
najbardziej popularne sposoby wykorzystania jezyka Python do automatyzacji
czynnosci systemowych operacp na phkach tworzenia aplikacji r6znego typu. W
drugiej czeSci kursu poswiecimy wiecej czasu na tworzenie rozbudowanych
aplikacji webowych przy pomocy najpopularniejszego frameworku Django, z
wykorzystaniem baz danych. Przy okazji, poznajac podstawowe, typowe schematy
(wzorce) projektowania nieco wiekszych aplikacji i myslenia o nich. Dowiesz sie
takze, jak dziala HTTP, co to jest REST, jak w projektach wykorzystaé¢ GIT, TDD i
inne techniki pracy.

Wspomnimy tez o metodach deploymentu aplikacji.

Program

1. Wprowadzenie i pierwsze kroki
— Czym sa ,programy” i ,programowanie”?
— Python na tle innych jezykow
— Zastosowania i mozliwo$ci Pythona: historia i wspotczesno$é
— Instalacja i konfiguracja srodowiska pracy
— Interpreter jezyka Python
— Zintegrowane $rodowiska programistyczne (IDE):
VisualStudio Code
— Pierwsze programy i przeglad dostepnych sposobdéw pracy z Pythonem
— Styl kodowania i konwencje (PEP8)
2. Podstawowe elementy jezyka Python
— Interakcja z uzytkownikiem w trybie tekstowym: “print" i “input’
— Zmienne i podstawowe typy danych
— Wartoéci liczbowe, napisowe, logiczne
— Operatory, poréwnania, spojniki
— Instrukcja warunkowa “if*
— Dopasowanie wartoSci “match’
— Petle "while" i “for®
3. Struktury danych i ich zastosowania
— Listy i krotki
— Wybieranie elementéw i zakresow (slicing)
— Zbiory i stowniki
— Wyrazenia typu comprehension
— Sortowanie danych
4. Programowanie proceduralne
— Podstawy definiowania funkcji
— Tryby przekazywania argumentow

PyCharm lub
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— Importowanie definicji z innych plikéw
— Organizacja kodu w projekcie Pythonowym: moduly i pakiety
— Dokumentacja i adnotacje
5. Programowanie obiektowe
— Podstawy definiowania klas
— Czym sa: obiekt, klasa, atrybut, metoda
— Zasady inicjalizacji obiektow i klas
— Metody specjalne (imagic methods)
— Metody statyczne i klasowe
— Dziedziczenie
— Wprowadzenie do dobrych praktyk programowania obiektowego:
abstrakcja, hermetyzacja (encapsulation), sp6jnos¢ (cohesion)
6. Obsluga wyjatkow
— Zglaszanie i przechwytywanie wyjatkow
— Do czego stuzy “finally®
— Definiowanie wlasnych wyjatkow
7. Biblioteka standardowa jezyka Python
— Wpyrazenia regularne (modul ‘re’)
— Obsluga daty i czasu (moduly "time" i "datetime ")
— Dodatkowe typy kolekcji (modul “collections ™)
— Operacje na plikach
— Otwieranie i zamykanie, konstrukcja “with"
— Odczyt i zapis zawartosci pliku
— Przegladanie katalogow i dostep do informacji o systemie (modutl “os")
— Graficzny interfejs uzytkownika (GUI) (podstawy modutu “tkinter )
8. Dodatkowe narzedzia i biblioteki
— Po co sg wirtualne Srodowiska (venv) i jak sie je tworzy?
— Instalator pakietow "pip " i repozytorium PyPI
— Testy jednostkowe na przykladzie “unittest” lub “pytest”
— Debugowanie kodu w IDE
— Pobieranie danych z sieci i dostep do zdalnych uslug
— Wysylanie zapytan HTTP (modutl “requests ")
— Uslugi typu REST (tzw. “Web API”) i format JSON z perspektywy
Pythona
9. Sztuczna inteligencja w pracy programisty
— Al podczas tworzenia oprogramowama czyli podstawy vibe coding
— Podpowiedzi podczas pisania i generowanie matych fragmentow kodu
— Rozwiagzywanie calych zadan za pomoca modeli jezykowych
— Automatyzacja nuzacych czynnosci
— AI w kontek$cie testowania
— Zdalny dostep do ustug generatywnej sztucznej inteligencji na przyktadzie
wybranej ushugi (ChatGPT Gemini lub analogicznej)
— Jak dba¢ o poprawnos¢ i bezpieczenstwo?
10. Wstep do dalszych zastosowan jezyka Python
— Aplikacje webowe (framework Django)
— Srodowiska typu Jupyter i interaktywna praca z Pythonem
— Obliczenia, analiza i wizualizacja danych (biblioteki “pandas’, ‘'numpy" i
“matplotlib ")
11. Python oczami programisty backend
— Wykorzystywane struktury danych
— Wykorzystywane koncepcje programistyczne
— Powtorzenie koniecznych podstaw
12. Struktura projektu pythonowego, dodatkowe narzedzia
— Projekt jako modul; zalezno$ci miedzy projektami, struktura katalogu
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— GIT i kontrola wersji kodu
— Zapisywanie i odtwarzanie historii zmian
— Rozgalezienia i ich pézniejsze laczenie (branch/merge)
— Repozytoria lokalne i zdalne; r6zne scenariusze pracy zespolowe;j
13. Testy i kontrola jakos$ci kodu
— TDD w praktyce
— Zapewnianie poprawnosci oprogramowania
— Testy jednostkowe
— Istota testu jednostkowego
— Typowa postac testu, proste asercje, uruchamianie
— Dodatkowe moduly przydatne w pisaniu testow: Mock, patch
14. Warstwa prezentacji
— Model DOM
— Projektowanie witryn od strony programisty — HTML i CSS
— Elementy formularza, metody POST i GET, zadania HTTP
— Renderowanie widoku po stronie serwera - technologie szablonowe
— AJAX i REST od strony frontendu
15. Dzialanie strony serwerowej aplikacji webowej
— Protokoél HTTP
— Aplikacje uruchamiane na serwerze; serwery aplikacji
16. Framework Django
— Poznanie Django jako platformy
— Wstepna instalacja i konfiguracja Django
— Konfiguracja i praca ze $rodowiskiem developerskim
— Omowienie komponentéw typowej aplikacji Django
— Projekt,
— Aplikacja,
— Model,
— Widok,
— Obiektowy dostep do bazy danych (ORM),
— Tworzenie panelu administracyjnego,
— 118n.
— Tworzenie komponentow aplikacji, na przyktadach.
— Widoki
— Szablony
— Wykorzystanie szablonéw w widokach

— Rozne sposoby tworzenia formularzy — reczne i korzystajace z gotowych

mechanizmow.
— Korzystanie z widokéw generycznych.
— Zasady dobrych praktyk programistycznych.
— Stworzenie przykladowej aplikacji webowej

— Wspdlne stworzenie przykladowego projektu na platformie Django

17. Model REST, REST API i Django
— Stworzenie przykladowego REST API przy wykorzystaniu Django
— Omowienie modelu REST
— Zalozenia REST w kontekscie Django
— Przydatne biblioteki
— Implementacja aplikacji
18. Dodatkowe narzedzia programisty backendowego
— Celery, RabbitMQ i inne
19. Wdrozenie aplikacji
— Deployment aplikacji

— Srodowisko produkcyjne (omoéwienie serweré6w webowych i serweréw

aplikacji)
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— Rozne sposoby wdrozenia aplikacji na produkcji

Przeznaczenie i wymagania

Kurs przeznaczony jest dla osob, ktore chea poznaé Pythona z mysla o tworzeniu
aplikacji internetowych.

Od uczestnikow wymagana jest znajomos$¢ ogolnej obstugi komputera (kopiowanie
plikow, korzystanie z edytora tekstu) i umiejetno$¢ sprawnego korzystania z
klawiatury.

Programowanie, szczegbélnie na poczatku, jest trudne, a jego nauka jest
poréwnywalna z nauka obcego jezyka lub gry na instrumencie muzycznym.
Dlatego warunkiem skutecznego uczestnictwa w kursie jest zarezerwowanie
odpowiedniej iloSci czasu w domu na ¢wiczenia.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.
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