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Al Assisted Development - tworzenie
oprogramowania z pomocq Al (kod:
AI-Assisted-dev)

Opis i cel szkolenia

Szkolenie AI Assisted Development prezentuje, jak $wiadomie wykorzystywac
narzedzia Al w procesie tworzenia oprogramowania. Od analizy wymagan i pracy
ze specyfikacja, przez generowanie i refaktoryzacje kodu, az po testy, code review,
dokumentacje i bezpieczenstwo.

Celem naszego szkolenia nie jest ,pokazanie magicznego pisania kodu przez AI”, a
solidna i uporzadkowana dawka wiedzy, praktyk, ktére pozwalaja zwiekszy¢
produktywno$¢ zespotu. Ograniczajac przy tym ryzyka zwigzane z halucynacjami
modeli, niska jako$cig kodu, czy wyciekiem danych.

Podczas zaje¢ uczestnicy poznaja m.in. sposoby dobierania modeli i narzedzi do
konkretnych zadan programistycznych, prace z agentami Al w S$rodowiskach
developerskich, zarzadzanie kontekstem projektu oraz przygotowywanie
dokumentacji ,,LLM-ready”. Wazna czeScia szkolenia sg dobre praktyki pracy z
kodem legacy, automatyzacja petli: specyfikacja [J implementacja [J testy [l
poprawki, a takze wykorzystanie linterow, testow i skanerow typéw jako
technicznych zabezpieczen przed bledami generowanymi przez Al.

Szkolenie ma charakter praktyczny i warsztatowy. Prowadzone jest przez
do$wiadczonego trenera-praktyka, ktory laczy bogate do§wiadczenie szkoleniowe i
konferencyjne z codzienng praca przy projektach IT. Dzieki temu omawiane
zagadnienia nie sa oderwang prezentacja narzedzi, ale pokazuja realne scenariusze
pracy zespolow developerskich w organizacjach, ktore chca korzysta¢ z Al
odpowiedzialnie, efektywnie i zgodnie z dobrymi standardami inzynierskimi.

Czas trwania
2 dni

Program

1. Ekosystem Al Assisted Development i dobor narzedzi
— Czym jest Al Assisted Development i jak zmienia codzienng prace zespolow
developerskich?
— Przeglad glownych klas narzedzi: modele konwersacyjne, agenci kodujacy,
rozszerzenia IDE, narzedzia code review i automatyzacji.
— Model-to-Task Mapping: jak dobiera¢ model lub narzedzie do rodzaju
zadania.
— Ktore narzedzia lepiej sprawdzaja sie przy refaktoryzacji, analizie logiki
biznesowej, pisaniu testow, dokumentacji i pracy z kodem legacy?
— Roznice miedzy praca z modelem konwersacyjnym, asystentem w IDE i
agentem wykonujacym zadania w repozytorium.
— Praktyczne ograniczenia modeli: halucynacje, bledne zalozenia, problemy z
kontekstem, nadmierna pewnos¢ odpowiedzi.
2. Pattern Recognition: analiza kodu i architektury z pomoca Al
— Wykorzystanie Al do rozpoznawania wzorcow i antywzorcow w kodzie.
— Identyfikacja code smells i miejsc wymagajacych refaktoryzacji.
— Analiza zaleznoSci w wiekszych systemach i repozytoriach.
— Odtwarzanie logiki biznesowej na podstawie istniejacego kodu.
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Tworzenie mapy moduléw, komponentow i zaleznosci na potrzeby dalszych
prac.

Wykorzystanie AI do przygotowania technicznego opisu fragmentu
systemu.

3. Zarzadzanie kontekstem i dokumentacja LLM-ready

Context Window Management: jak dostarcza¢ modelowi wlasciwy kontekst
bez zalewania go zbednymi informacjami.

RAG, long context i praca na plikach projektowych — kiedy ktore podejscie
ma sens?

Jak pisa¢é README, pliki .md i dokumentacje techniczna, aby byly
uzyteczne dla zespohu i dla modeli Al

Tworzenie dokumentacji domenowej: pojecia, reguly biznesowe, wyjatki,
ograniczenia.

Definiowanie standardéow projektu: styl kodu, architektura, konwencje
nazewnicze, zasady testowania.

Wymuszanie na Al stosowania wzorcow projektowych i standardow
zespothu.

Przykladowe pliki kontekstowe dla agentéw i $rodowisk developerskich.

4. Pracaz agentami Al i srodowiskami developerskimi

Jak efektywnie wspolpracowaé z agentem Al w IDE i repozytorium.

Tryb planowania: analiza problemu przed rozpoczeciem implementacji.
Dzielenie zadania na mate, kontrolowalne kroki.

Tworzenie wlasnych promptéw, instrukeji projektowych i reuzywalnych
workflowow.

Automatyzacja powtarzalnych zadan developerskich.

Praca z plikami kontekstowymi, np. regulami projektu, instrukcjami dla
agenta i opisem architektury.

Kontrola zmian generowanych przez Al: diff, commit, review, rollback.

5. Specification-Driven Development z wykorzystaniem Al

Praca od specyfikacji do implementacji: dlaczego Al wymaga precyzyjnego
opisu zadania.

Tworzenie specyfikacji funkcjonalnej i technicznej dla modelu.
Przekladanie wymagan biznesowych na zadania developerskie.
Generowanie szkicu rozwigzania, planu implementacji i listy ryzyk.
Weryfikacja zalozen przed wygenerowaniem kodu.

Przykladowy workflow: wymaganie biznesowe [1 specyfikacja [
implementacja [J testy [J code review.

Jak zadawaé¢ pytania modelowi, aby nie ,dopowiadal” nieistniejacych
wymagan.

6. Jakos$é¢ kodu, testy i minimalizowanie halucynacji

Typowe bledy w kodzie generowanym przez Al.

Jak wymuszaé analize problemu i uzasadnienie decyzji technicznych przed
implementacja.

Petla automatycznej poprawy: Al generuje kod [ testy wykrywaja blad [
Al proponuje poprawke.

Integracja Al z testami jednostkowymi, integracyjnymi i regresyjnymi.
Generowanie brakujacych testow dla istniejacego kodu.

Wykorzystanie linteréw, formatteréw, skaneréw typow i narzedzi CI jako
bariery bezpieczenstwa.

Rola czlowieka w ocenie jako$ci: co mozna automatyzowac, a czego nie
warto oddawaé modelowi.

7. Al w pracy z kodem legacy

Bezpieczne wprowadzanie zmian w systemach stabo udokumentowanych.
Analiza fragmentow starego kodu i odtwarzanie ich intencji.
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— Generowanie dokumentacji technicznej dla istniejgcych modutow.
— Tworzenie testow zabezpieczajacych przed refaktoryzacja.
— Planowanie migracji do nowszych wersji bibliotek, frameworkéw lub
standardow jezyka.
— Identyfikacja miejsc wysokiego ryzyka przed rozpoczeciem zmian.
— Jak nie dopusci¢ do sytuacji, w ktorej Al ,upraszcza” kod, niszczac ukrytg
logike biznesowa.
8. Workflows & Best Practices: dzien z zycia dewelopera pracujacego z Al
— Scenariusze pracy z AI w typowym cyklu developerskim.
— Implementacja nowej funkcjonalno$ci z pomoca Al
— Refaktoryzacja i poprawa czytelnosci kodu.
— Przygotowanie code review z wykorzystaniem Al.
— Debugowanie bledow z pomocg modelu.
— Tworzenie dokumentacji zmian i opiséw technicznych.
— Swiadomy uzytkownik AI vs. bezrefleksyjne kopiowanie kodu.
— Jak budowa¢ zespotowe standardy korzystania z AT w codziennej pracy.
9. Bezpieczenstwo w Al Assisted Development
— Security-first development w projektach wspieranych przez Al
— Wykrywanie podatnoéci w kodzie generowanym przez model i przez
czlowieka.
— Przyklady typowych probleméw: SQL Injection, XSS, bledy autoryzacji,
niewlasciwa walidacja danych.
— Prompt injection w aplikacjach korzystajacych z modeli jezykowych.
— Ryzyka zwigzane z dynamicznym budowaniem zapytan do modeli wewnatrz
aplikacji.
— Ochrona danych osobowych, danych firmowych, kluczy API i sekretow
projektowych.
— Zasady bezpiecznego korzystania z publicznych i firmowych narzedzi Al
10. Odpowiedzialno$é, governance i standardy organizacyjne
— Nowa rola dewelopera: odpowiedzialnos¢ za produkt w Swiecie, w ktorym
cze$¢ kodu generuje Al
— Code review po nowemu: jak zmienia sie kontrola jakosci kodu.
— Kiedy mozna uzywa¢ AI, a kiedy powinno to by¢ zabronione lub
ograniczone?
— Wewnetrzne zasady pracy z Al w zespole developerskim.
— Ryzyka licencyjne i organizacyjne zwigzane z kodem generowanym przez
Al
— Dokumentowanie uzycia AI w procesie wytwarzania oprogramowania.

Szkolenie realizujemy zaréwno w trybie og6lnodostepnym (kazdy chetny moze sie
zapisa¢ - w terminach opublikowanych na stronie), jak rowniez na zamoéwienie dla
grup z firm oraz instytucji. Czy to w formie interaktywnych warsztatow, czy
prelekcji, rowniez konferencyjnych (dla wiekszych wydarzen).

Przeznaczenie i wymagania

Szkolenie jest przeznaczone dla o0s6b technicznych oraz oséb decyzyjnych
zaangazowanych w proces tworzenia oprogramowania: programistow, tech
leadéw, architektow, engineering managerow, liderow zespolow IT oraz oséb
odpowiedzialnych za standardy technologiczne w organizacji. Bedzie szczegblnie
przydatne dla zespolow, ktére juz testuja, lub uzywaja narzedzi Al w
developmencie i chca wdrozy¢ je w sposob bardziej uporzadkowany, bezpieczny i
zgodny z dobrymi praktykami.

Od uczestnikbw wymagana jest podstawowa znajomo$¢ procesu tworzenia
oprogramowania i do§wiadczenie praktyczne w pracy z kodem, projektami IT lub
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zespolami developerskimi. Szkolenie nie jest kursem programowania od zera —
zakladamy, Ze uczestnicy rozumieja pojecia takie jak repozytorium, testy, code
review, API, framework, czy Srodowisko IDE. Nie jest natomiast wymagana
wcezedniejsza, a w szczegblnosci zaawansowana, znajomo$¢ narzedzi Al.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.

Lokalizacje

— Warszawa — ul. Jasna 14/16A

— Zdalnie — zajecia realizowane poprzez platforme Zoom

— Krakéw — ul. $w. Filipa 23

— Warsaw (English) — Jasna 14/16A

— Online (English) — your home, office or wherever you want

— na zyczenie dowolne miejsce w Polsce, lub UE (zajecia prowadzone w jezyku
angielskim)

Cena szkolenia
1790 PLN netto (VAT 23%)

W cene szkolen organizowanych w naszej siedzibie wliczone sa:

— autorskie materialy szkoleniowe,

— indywidualne stanowisko komputerowe do pracy podczas zajeé,

— certyfikaty ukonczenia szkolenia,

— drobny poczestunek oraz cieple i zimne napoje,

— mozliwo§¢ jednorazowego kontaktu z instruktorem (instruktorami) po
szkoleniu i zadawania pytan dotyczacych materialu szkolenia.

Cena szkolenia nie zawiera obiadéw. Mozna je dokupi¢ w cenie 35 zl netto za
obiad.
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