Programowanie w jezyku Java

| Cel kursu

Idea kursu jest przyblenie programistom innyclkgykoéw (najczsciej webowych, dynamicznych: PHP,
Python, Perl, Ruby...) nie tylko sktadni Javy i ptavowych bibliotek, ale tak javowych idiomoéw,
konwencji i zwyczajow. W zal@niu uczestnicy kursu posiadaijz co najmniej podstawowe
doswiadczenie programistyczne, dlatego podeéxgiszen mazna m.in. skugi si¢ na istotnych rénicach
migdzy Jaw, a skryptowymig¢zykami programowania.

Materiat obejmuje Javjako jezyk, a take szereg technologii istotnychdwiecie JVM:
« aplikacje webowe zayciem serwletéw i stron JSP,
« aplikacje z graficznym interfejsenkytkownika (Swing), w tym take applety,
+ faczenie z bagdanych; bezpwednie oraz zzyciem standardu JPA (ORM),
+ przetwarzanie danych w postaci XML i JSON.
Zajecia prowadzoneasw srodowisku Windows, z elementami pracyszedowiskiem Linux.

| Tryb zajeé, czas trwania kursu

Kurs realizowany jest w trybach dziennym, wieczoyowIub zaocznym.
We wszystkich trybach€znie sklada siz 64 godzin zegarowych zdj

64 godziny to oczywvitie za mato, aby zostaloswiadczonym programigtlavy, ale wiedza i umighosci
nabyte na kursie powinny urdawi ¢ programistom udziat w javowych projektach i nabpieadalszych
umiejetnosci w praktyce.

| Po zakaiczeniu kursu absolwent ldzie potrafit:

« napis& w Javie webow aplikacy z warstw logiki opart, 0 komponenty JavaBeagcace sg z
baz danych i warsty prezentacji opagto JSP;

« wdrozy¢ aplikacg webows w kontenerze serwletow lub serwerze aplikacyjnpod€zas zaf
uzywany tedzie Tomcat i Glassfish);

+ napis& aplikacg biurkowa zawierajca pofaczone z bagdanych komponenty biznesowego
interfejsu uwytkownika (tabele, formularze, listy) zyciem medzyplatformowej biblioteki Swing;

+ napisa& program wykorzystuacy serwisy sieciowe zwracgie XML lub JSON;
« wykorzystywa i tworzy¢ proste obiekty JPA zgodne ze standardem Enterpaige Beans 3.

| Program

Modut 1.
«  Powtorzenie wiadonsgi z zakresu programowania obiektowego: klasarfieje dziedziczenie;
praktyczne konsekwencje typowania kaczego i typdavaratycznego.

« Katalog instrukcji i struktur sktadniowychzywanych w Javie (z wyikiem klas wewatrznych).
« Standardy nazewnicze (konwencje SUN).

«  Struktura aplikacji i kompilacja; wczytywanie klg@lassloadery i CLASSPATH. Pakiety,
organizacja kodu.
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Programowanie w jezyku Java

Napisanie i przygotowanie do rozpowszechnianiatpgusprogramu konsolowego w Javie:
struktura JAR.

Filozofia ,letow”: serwlety, midlety, xlety, apphetMetody szablonowe.
Napisanie prostego serwletu, pierwsze informacjatiach.
Struktura aplikacji webowych w Javie. Pliki WAR.

Modut 2.

Standardowe kolekcje w Javie: interfejsy kolekejsgystkie), implementacje (exiej wywane) i
algorytmy.

Komponenty w Javie: koncepcja JavaBean:s$enaosci: zapis, odczyt, zapowiedotyfikaci.
JSP — szybkie tworzenie szablonéw stron WWW.

Expression Language.

Podstawowe tagliby.

JDBC: bezpéredni dostp do bazy danych (na przyktadzie JavaDB).

Bezparedni dostp do bazy danych w JSP (standardowy taglib sql).

Ant.

Modut 3.

IDE: podstawy obstugi IDE Netbeans.
Fabryka i jej rola wgzykach statycznie typowanych.
Klasy wewrgtrzne: teoria.

Wstep do tworzenia graficznych interfejsovyikownika: Swing. Praktycznezycie klas
wewretrznych.

Model MVC w Swingu. Praktyczne zastosowanie infede.
Wiecej informacji o watkach; watki w Swingu.
Implementacja modelu tabeli z danyriiTébleModel), prosta aplikacja z GUL.

Modut 4.

Komponenty JavaBean w Swingu; tworzenie wtasnegopamentu GUI.

Podstawy JSR 296 (Swing Application FrameworkBRI295 (Beans Binding) ze wsparciem
Netbeans; zycie BeansBinding z wkasnym komponentem.

Stowo o JavaFX — tdnice w sposobie wrania m¢dzy BeansBinding a JavaFX.
Tworzenia i dystrybucja appletow; bardziej zaawavesty WebStart.

Modut 5.

Wejscie i wyjscie; operacje;
Java i XML; Java i JSON. Praktyczne metody na peasie danych w rfnych formatach (DOM i
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elementarny JAXB);

Programowanie w jezyku Java

« Java i anotacje, na przyktadzie JPAefczstandarduenter prise Java Beans 3);
« JPA i watki, uzycie JPA w aplikacji webowej.

| Wymagania

Kurs przeznaczony jest dla wszystkiclgtriych, posiadagcych co najmniej podstawowe @aadczenie
programistow znagych dowolny ¢zyk skryptowy (PHP, Perl, Python, Ruby...). Zalexg@st znajoma
SQL i co najmniej podstawowa programowania obielktgov

| Certyfikaty
Uczestnicy szkolenia otrzymwjmienne certyfikaty sygnowane przez ALX.

| Lokalizacje Zapytaj 0 szczegoly:
Warszawa - Skwer kard. S. Wysiskiego 9, IV pétro. tel. 22 63 64 164

akademia@alx.pl
Krakow - ul. Floriaska 53, Il ptro. @alx.p

| Cena szkolenia

3190 ztotych
- dlafirm — netto (VAT 23%)
« dla 0s6b prywatnych — brutto (pokrywamy VAT)
« dla podmiotéw publicznych — zwolnione z VAT

Cena zawiera drobny pagstunek
(napoje ciepte i zimne orazatego rodzaju ciasteczka).
W trybie dziennym biznesowym — rowaiebiady.

| Informacje dodatkowe

W trosce o poziom z& i jak najlepsze z nich skorzystanie, w wypadkiiplwosci co do spetniania
wymaga kursu zacbhicamy do odbycia rozmowy z wyktadowvc
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