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| Cel kursu

Doskonalenie umiej¢tnosci programowania systemow internetowych i programowania obiektowego:
poznanie wzorcow obiektowych uzywanych w aplikacjach webowych i dynamicznych interfejsach
uzytkownika typu RIA. Zapoznanie si¢ z wybranymi technologiami i szczegdétowymi zagadnieniami: AJAX,
Flash (elementy frameworka Flex), techniki multimedialne; zaawansowane zagadnienia bazodanowe;
wspotczesne trendy w programowaniu aplikacji webowych.

Zaawansowany programista WWW

Wszystkie zajecia prowadzone sg przy komputerach i maja charakter warsztatowy, zgodnie z naszym
mottem: teorie tez da si¢ pokazac na praktycznym przykladzie.

| Tryb zajeé i czas trwania kursu
Program realizowany jest w ciagu 48 godzin zegarowych, w nastepujacych wariantach:
- zaoczny — soboty i niedziele, co drugi weekend, tacznie 3 zjazdy - ok. 2 miesiecy kalendarzowych,
— dzienny — dwa 3-dniowe bloki zaje¢, z przerwa ok. 3 tygodni,
- wieczorowy — dwa 3-godzinne spotkania w tygodniu, przez 8 tygodni.
| Program
Kurs dzieli si¢ na cztery moduly, ktore sa takze oferowane jako osobne szkolenia.
I. Programowanie zorientowane obiektowo w PHP, na przykladzie Zend Framework;
- Konwencje i organizacja programu:
+ poruszanie si¢ po kodzie ZF,
- konwencje nazewnicze, podziat na pakiety,
- organizacja typowej aplikacji, konfiguracja IDE (na przyktadzie Netbeans),
« include path, uzycie Zend Loader,
+ niezbgdne wzorce projektowe:
+ Strategy, Template Method,
« Facade,
 Singleton,
- Rejestr,
« Leniwa Instancjacja,
« Method Chaining.
2. Obiektowa obstuga bazy danych
 klasy wbudowane w ZF:
« Zend Db,
« Zend Db_Statement,
« Zend Db Select,
« Zend Db Table;

 organizacja wlasnego kodu: model, repozytoria;
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- niezbg¢dne wzorce projektowe:

Zaawansowany programista WWW

- Data Access Object,
« DTO,
- Table Gateway.
3. Model View Controller
+ mapa architektury MVC: miejsce i rola wszystkich elementow,
- niezbedne wzorce projektowe:
» Front Controller,
« View Helper,
« Composite View;
« modularyzacja kodu;
 cykl zycia zadania:
- routing,
- dispatching,
- obiekty Request i Response;
- konfiguracja routingu, tworzenie wlasnego routera;
« kontrolery akcji, helpery akcji;
- warstwa widoku:
+  View,
« Layout,
« View Helpers; w tym url, partial i placeholder.
I1. Bazy danych
1. Optymalizacja zapytan:
- czytanie planow zapytan (na przyktadzie Postgresql),
« rozne rodzaje filtrow i joindw, koszty,
- statystyki.
2. Jezyki proceduralne w bazach danych (MySQL i Postgresql):
- konstrukcje sterujace,
. wyjatki,
-+ typy i zmienne,
- kursory, iteracja po wynikach kwerend.
3. Natywne bazy danych XML (na przyktadzie eXist):
+ jezyk XPath,
* Jjezyk XQuery,
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+ obszary zastosowania baz relacyjnych i XML.

Zaawansowany programista WWW

I1L. Ajax

1. Blyskawiczny kurs Javascriptu dla programistow (skupiony na fundamentalnych réznicach miedzy
Javascriptem a innymi popularnymi jezykami)

- literaty i nietypowe literaty (obiekt, regeksp),
- zasiggowanie statyczne i dynamiczne, hoisting,
 domknigcia,
- kwestie zasiggowania referencji this, praktyczne problemy,
« podstawowe zagadnienia wydajnosci JS, roznice w dziataniu roznych implementacji,
« model obiektowy:
+ obiektowos¢ bazujaca na prototypach,
+ lancuch prototypowo-konstruktorowy,
- statycznosc¢,
« prywatnos¢,
2. Obiektowy model dokumentu i przegladarki:
- metody DOM, DHTML,
- wlasciwy Ajax: HTTPRequest od $rodka, model synchroniczny i asynchroniczny.
3. Typowa architektura, biblioteki:
« Programowanie funkcyjne, JQuery i Prototype,
- efekty wizualne,
« wzorzec Observer z uzyciem domknig¢, MVC po stronie klienta,
« serwisy XML 1 JSON,
+ komponentowe biblioteki na przyktadzdie YUI3.
IV. Flash / ActionScript 3
1. Jezyk ActionScript 3:
- AS3 jako dialekt ECMAScriptu,
- model obiektowy: pakiety, klasy, widoczno$¢,
- zasiggowanie, pseudozmienna this,
- funkcje anonimowe,
- wlasciwosci: gettery i settery,
« [EventDispatcher,
«  ECMAScript for XML.
2. API platformy Flash:

-+ tworzenie grafiki,

ALX Sp. z 0.0. Spotka komandytowa, Skwer kard. S. Wyszynskiego 9, 01-015 Warszawa
tel. 22 63 64 164, faks 22 63 67 662
akademia@alx.pl http://alx.pl



#!1/ALX

- animacja,
- zadania HTTP,

«  wczytywanie zasobéw zewnetrznych i osadzanie zasobéw w pliku swf,

Zaawansowany programista WWW

- integracja z przegladarka; mostek javascriptowy.

- Rzut oka na platforme Flex,
« MXML.

| Wymagania

Szkolenie przeznaczone jest dla wszystkich chetnych, co najmniej sredniozaawansowanych programistow
WWW. Konieczne: dobra znajomos¢ SQL, dobra znajomo$¢ PHP i co najmniej podstawowa
programowania obiektowego; podstawowa znajomos$¢ administracji dowolnym wybranym systemem
bazodanowym.

Pod wzgledem programu, szkolenie stanowi kontynuacj¢ naszego kursu Deweloper Aplikacji WWW.

| Certyfikaty
Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.

o Zapytaj o szczegoly:
| Lokalizacje tel. 22 63 64 164
Warszawa - Skwer kard. S. Wyszynskiego 9, IV pigtro. akademia@alx.pl

Krakow - ul. Florianska 53, 11 pigtro.
Katowice — ul. Modelarska 12, II pi¢etro.

| Cena szkolenia

2790 ztotych
« dla firm — netto (VAT 23%)
- dla 0s6b prywatnych — brutto (pokrywamy VAT)
« dla podmiotow publicznych — zwolnione z VAT

Cena zawiera drobny poczgstunek
(napoje ciepte i zimne oraz roznego rodzaju ciasteczka).

| Informacje dodatkowe

W trosce o poziom zaje¢ i mozliwos¢ petnego ich spozytkowania przez wszystkich kursantéw, w wypadku
watpliwosci co do spetlniania wymagan kursu zachgcamy do odbycia rozmowy z wyktadowca.
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