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Programista Java (kod: AL-JAVA)

Opis i cel kursu

Idea kursu jest przyblizenie programistom innych jezykoéw (najczesciej webowych,
dynamicznych: PHP, Python, Perl, Ruby...) nie tylko sktadni Javyl podstawowych
bibliotek, ale takze javowych idiomow, konwenql i zwyczajow. W zalozeniu
uczestnicy kursu posiadaja juz co najmniej podstawowe doswiadczenie
programistyczne, dlatego podczas ¢wiczen mozna m.in. skupi¢ sie na istotnych
roznicach miedzy Java, a skryptowymi jezykami programowania.

Material obejmuje Jave jako jezyk, a takze szereg technologii istotnych w $wiecie
JVM:

— aplikacje webowe z uzyciem serwletéw i stron JSP,

— aplikacje z graficznym interfejsem uzytkownika (Swing), w tym takze applety,
— laczenie z baza danych; bezpo$rednie oraz z uzyciem standardu JPA (ORM),

— przetwarzanie danych w postaci XML i JSON.

Zajecia prowadzone sa w Srodowisku Windows, z elementami pracy ze
Srodowiskiem Linux.

Wszystkie zajecia prowadzone sa przy komputerach i maja charakter warsztatowy,
zgodnie z naszym mottem: teorie tez da sie pokazaé na praktycznym przykladzie.

Po zakonczeniu kursu absolwent bedzie potrafil:

— napisaé w Javie webowa aplikacje z warstwa logiki oparta o komponenty
JavaBean laczace sie z baza danych i warstwa prezentacji oparta o JSP;

— wdrozy¢ aplikacje webowa w kontenerze serwletow lub serwerze aplikacyjnym
(podczas zaje¢ uzywany bedzie Tomcat i Glassfish);

— napisa¢ aplikacje biurkowa zawierajaca polaczone z baza danych komponenty
biznesowego interfejsu uzytkownika (tabele, formularze, listy) z uzyciem
miedzyplatformowej biblioteki Swing;

— napisaé program wykorzystujacy serwisy sieciowe zwracajace XML lub JSON;

— wykorzystywac i tworzy¢ proste obiekty JPA zgodne ze standardem Enterprise
Java Beans 3.

Program

1. Programowanie obiektowe w Javie — Kklasy, interfejsy, dziedziczenie,
kompozycja.

2. Typowanie statyczne w Javie — deklaracje typow, rzutowanie, typy generyczne.

3. Pelne poznanie instrukgji i struktur skladniowych uzywanych w Javie (w tym
klas wewnetrznych, anotacji i enumeracji).

4. Standardy nazewnicze (konwencje Suna).

5. Struktura aplikacji i kompilacja. Wezytywanie klas, classloadery i classpath.
Pakiety, organizacja kodu. Standard JAR. Ant.

6. IDE na przykladzie Netbeansow: rézne rodzaje projektow, uzupelianie i

generowanie kodu, wskazywanie bledow, podpowiedzi, refaktoryzacja. Pomoc

przy rbéznych rodzajach projektow: przy pisaniu aplikacji webowych,

programo6ow guiowych korzystajacych ze Swinga, aplikacji na urzadzenia

mobilne.

Wyjatki w Javie: rzucanie, obstuga, dobra praktyka.

Standardowe kolekcje w Javie: interfejsy, implementacje i algorytmy.

Operacje wejscia i wyjscia.

0. Komponenty JavaBean: wlasciwoséci (zapis, odczyt), notyfikacje (wzorzec

projektowy ,obserwator”). Praktyczne wykorzystanie (generowanie raportow

ul. Jasna 14/16A, 00-041 Warszawa
tel. 22 63 64 164, fax 22 266 06 95
akademia@alx.pl, http://www.alx.pl/

Zapytaj o szczegoly
tel. 22 63 64 164
akademia@alx.pl

Najblizsze terminy

2012-07-07 (Warszawa)
2012-10-01 (Warszawa)
2012-10-13 (Warszawa)



#!/ALX

www.alx.pl

biblioteka JasperReports, aplikacje webowe korzystajace z JSP i JSF,
tworzenie komponentow dla aplikacji guiowych korzystajgcych ze Swinga).

11. Expression Language w réznych zastosowaniach (szablon raportu biblioteki
JasperReports, JSP, JSF, BeansBinding).

12. Tworzenie aplikacji guiowych z uzyciem biblioteki Swing.

13. Podstawy JSR 295 (BeansBinding) ze wsparciem Netbeans, uzycie
BeansBinding z wlasnym komponentem.

14. Podstawy watkow w Javie.

15. Java i XML, elementarny JAXB.

16. Filozofia letow: serwlety, midlety, xlety, applety. Metody szablonowe,
deskryptory.

17. Pisanie i dystrybucja appletow.

18. Pisanie prostych serwletow. Struktura aplikacji webowych w Javie. Pliki WAR.

19. JSP — szybkie tworzenie szablonow stron WWW. Podstawowe tagliby.

20. JDBC — bezposredni dostep do bazy danych (na przykladzie JavaDB lub
PostgreSQL).

21. Bezposredni dostep do bazy danych w JSP (standardowy taglib sql).

22. JPA - przechowywanie obiektow w bazach danych. Podstawy JPQL.

23. JSF — koncepcja, cykl zycia strony, podstawowe tagi.

Przeznaczenie i wymagania

Kurs przeznaczony jest dla wszystkich chetnych, posiadajacych co najmniej
podstawowe doswiadczenie programistow znajacych dowolny jezyk skryptowy
(PHP, Perl, Python, Ruby...).

Dodatkowo zalecana jest znajomo$¢ SQL 1 co najmniej podstawowa
programowania obiektowego.

Certyfikaty

Uczestnicy szkolenia otrzymuja imienne certyfikaty sygnowane przez ALX.
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